
Резюме — Ростислав Шкульов

​Oct 17, 2026  · ​@Ростіслав

Ростислав Шкульов

Art Director · iGaming · IT-продукти · Брендинг

zalizna.zla@gmail.com · +380 93 272 9388 · Київ, Україна

behance.net/art_Rostiks · dribbble.com/artros

Профіль

Art Director з 20-річним досвідом у телебаченні, рекламі, брендингу, IT та iGaming.
З 2017 року керую дизайн-командами (до 8 осіб) у продуктових IT-компаніях і
агенціях: вибудовую креативну стратегію, контролюю якість і терміни,
впроваджую AI-інструменти в продакшн.

Спеціалізація: арт-дирекція продуктів для iGaming (слоти, крипто-казино,
бренди), побудова дизайн-команд з нуля, візуальні концепції продуктів і промо-
контенту.

Досвід роботи
Sharks Code · IT, iGaming

Art Director · 2021 – 2026

Керував творчими проєктами напряму iGaming від брифу до фінального
продукту: слоти, казино-продукти, бренди

Розробляв дизайн продуктів, рекламний контент і брендинг для внутрішніх і
партнерських кампаній

Керував командою креативників до 8 осіб; відповідав за якість, терміни і
бюджет виробництва

Впроваджував AI-інструменти в продакшн команди

Проєкти: Sharks (бренд-дизайн), Battle Slots, Casino MetaReels, Shansomat, Atlas
Prince of the Desert

Фриланс · брендинг, моушн-дизайн

Art Director / Designer · 2020 – 2021
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Розробка айдентики, логотипів і брендбуків для малого та середнього
бізнесу

Візуальні концепції та рекламні матеріали для digital-кампаній

Моушн-графіка та анімація для брендів

Проєкти: Jay, Kredoo, UWC, Brandbook

Enjoy.agency · брендингова агенція

Art Director · 2019 – 2020

Розробка айдентики, логотипів і брендбуків для клієнтів агенції

Арт-дирекція рекламних і digital-проєктів

Wizard Postproduction & Digital · постпродакшн, digital

Art Director · березень 2019 – жовтень 2019 (8 міс.)

Відповідав за візуальну концепцію та арт-дирекцію digital- і відеопроєктів

Ставив задачі дизайнерам і моушн-дизайнерам, контролював якість на етапі
постпродакшну

Готував візуальні концепти та презентації для клієнтів

25h8.com · IT, Київ

Art-Creative Director · квітень 2017 – жовтень 2019 (2 роки 7 міс.)

Побудував креативну стратегію компанії з нуля

Керував командою дизайнерів, відповідав за виробництво контенту

1+1 media · телеканал

Motion Designer · 2014 – 2017

Розробляв ефірну графіку, заставки та промо-ролики для каналу

UBG (Business TV Channel)

Motion Designer · 2013 – 2014

Створював ефірну графіку для бізнес-програм

Телеканал «Тоніс»

Motion Designer · 2006 – 2014

Виробництво відеоконтенту, ефірної графіки та 3D для телепередач

Суміжні проєкти

Tortuga Tech (Ali Bet) · iGaming, крипто-казино
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Art Director · вересень 2025 – червень 2026

Арт-дирекція бренду та продукту крипто-казино Ali Bet

Розробка візуальної концепції, промо-матеріалів і дизайну інтерфейсу

Проєкт: ALi Crypto casino

Навички

Hard skills

Арт-дирекція і креативна стратегія продукту

Графічний дизайн, понад 20 років

Моушн-дизайн, ефірна графіка і 3D, 20 років (TV, промо, соцмережі)

Brand Identity і Logo Design, з 2017 року

Візуальні концепції для iGaming: слоти, крипто-казино, бренди

AI-продакшн і Prompt Engineering: зображення, відео, музика, голос

UX-дизайн: користувацькі сценарії, user flow, структура інтерфейсу,
вайрфрейми

UI та ігровий дизайн: постановка задач дизайнерам, рев'ю макетів, контроль
якості

Lottie / JSON-анімація для вебу та застосунків

Дослідження ринку та просування продуктів

Soft skills

Побудова дизайн-команд з нуля, найм і онбординг

Лідерство та керування командою до 8 осіб

Постановка задач, рев'ю та зворотний зв'язок

Керування дедлайнами, пріоритетами й бюджетами

Переклад бізнес-цілей продукту на мову візуалу

Презентація концепцій стейкхолдерам і клієнтам

Швидкі ітерації в умовах невизначеності

Безперервне навчання

Інструменти

Напрям Інструмент Досвід

Моушн Adobe After Effects 20 років
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Освіта та курси
Державний університет інтелектуальних технологій і зв'язку · з 2023,
навчаюсь

Hillel IT School · «Workshop Bootcamp for Leadership Development» · 2024

Videosmile · відеодизайн, 3D-дизайн, UI/UX, ігровий дизайн · 2018 – 2021

IT Academy · курс Figma, UX/UI-дизайн · 2019 (3 міс.)

Медіа-школа «ART» · 2001 – 2002

Напрям Інструмент Досвід

3D Cinema 4D 20 років

Графіка Adobe Photoshop 20+ років

Графіка Adobe Illustrator 20+ років

UX /
прототипування

Figma з 2019: вайрфрейми, прототипи,
рев'ю макетів

Відео Final Cut Pro 1 рік

Відео DaVinci Resolve 6 міс.

AI: зображення і
відео

Magnific 3 роки

AI: зображення і
відео

Midjourney, Freepik AI,
Hailuo AI

3 роки

AI: музика і голос Suno 2 роки

AI: музика і голос ElevenLabs —

AI-асистенти Gemini 1,5 роки

AI-асистенти Codex 6 міс.
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